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En la Instruccién conjunta 1/ 2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa y de la Direccion General de formacion Profesional, por la que se establecen
aspectos de Organizacion y Funcionamiento para los centros que impartan Educacion Secundaria
Obligatoria para el curso 2022/2023, se indica que la ensefianza de 2° de la ESO se regira por lo es-
tablecido en el Decreto 111/2016 por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educa-
cion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia y en la Orden de 15 de enero
de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de Andalucia y se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad. Dicha Orden, en su articulo 2, apartado 5, sefiala que los departamentos de
coordinacién didactica elaboraran las programaciones correspondientes a los distintos cursos de las
materias que tengan asignadas, mediante la concrecion de los objetivos establecidos, la ordenacién
de los contenidos, los criterios, procedimientos e instrumentos de evaluacion y calificacion, y su
vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el establecimiento de la metodologia
didactica. El presente documento representa dicha concrecion para la asignatura de Computacion y
Robética de 2° de la ESO del IES Atenea de Mairena del Aljarafe, Sevilla durante el presente curso
escolar 2022/2023.
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1.CONTEXTUALIZACION

La ciudad de Mairena del Aljarafe ha experimentado una evolucion en todos los sentidos y
el sector econémico ha sido el motor de cambio como consecuencia de todo el proceso de transfor-
macién en el tejido empresarial del municipio. Es por eso que hoy Mairena del Aljarafe es un muni-
cipio que ha pasado de mantener una base econémica plenamente agropecuaria a considerarse una
ciudad dedicada al sector servicios, que ha logrado mantener el germen agrario sobre el que se sus-
tent6 desde que llegaran hasta aqui los primeros pobladores romanos: el olivo.

El IES ATENEA esta situado en la parte nororiental de la localidad de Mairena del Aljarafe
préximo al limite territorial de la poblacién de San Juan de Aznalfarache.

La mayor parte de la poblacién activa de Mairena del Aljarafe se dedica al sector servicios,
aunque también es importante el nimero de personas empleadas en la transformaciéon de materias
primas y trabajadores relacionados con la construccion. El indice del paro ha ascendido a un 20%,
con lo que la situaciéon econémica de las familias se ha deteriorado. Actualmente nuestra localidad
esta integrada por diversos niicleos de poblacion, bastante dispersos y de diferente idiosincrasia, ta-
les como la barriada Ciudad Aljarafe, Los Alcores, Barriada Metromar, Simén Verde, La Puebla del
Marqués, su casco antiguo.

En el centro se encuentran matriculados cerca de 750 alumnos, que cursan Ciclos Formati-
vos de FP Basica en cocina y restauracién, de Grado Medio (Instalaciones Eléctricas y Automaticas,
Servicios en Restauracion, Cocina y Gastronomia y ciclo de panaderia reposteria y pasteleria), Ci-
clos Formativos de Grado Superior(Sistemas Electrotécnicos y automaticos, Direccién en cocina y
Direccién en servicios de Restauracion,), Bachilleratos (Ciencias y Tecnologia, Humanidades y
Ciencias Sociales) y Ensefianza Secundaria Obligatoria. Aunque la mayoria proceden de Mairena,
algunos alumnos también provienen de otros pueblos de su area de influencia educativa (Palomares,
Almensilla), de otros pueblos del Aljarafe,de Sevilla y de su area metropolitana, formando un con-
junto variado con diversos niveles socio economicos y culturales, lo que repercute en los distintos
procesos educativos.

1.1 CARACTERISTICAS DEL GRUPO

El grupo de Computacion y Robotica es heterogéneo, son 24 alumnos, 11 chicos y 13 chicas
de entre 12 y 13 afios, procedentes de diferentes grupos de 1° de ESO, 1° By 1° C.

Hay 3 alumnos repetidores, y a raiz de la prueba inicial se detecta un amplio abanico de ni-
veles de conocimiento de conceptos basicos entre el alumnado.

1.2 PRESENTACION DE LA MATERIA

Computacién y Robética es una materia de libre configuraciéon autonémica que se oferta en
el primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria.

La finalidad de la materia Computacion y Robotica es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacién y roboticos, como herramien-
tas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie de capacidades cognitivas integradas en
el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar ensefia a razonar sobre sistemas
y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso ba-
sado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento lo6gico y critico que permite,
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con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar so-
luciones, evaluarlas y generalizarlas.

Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creaciéon de prototipos y pro-
ductos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en
el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robdtica es unir el aprendi-
zaje con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas
informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra socie-
dad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco
de trabajo centrado en la resolucién de problemas y en la creaciéon de conocimiento. La computa-
cion es el motor innovador de la sociedad del conocimiento, y se sitia en el nticleo del denominado
sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacién.

Por otro lado, la robédtica es un campo de investigacién multidisciplinar, en la frontera entre las
ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y operacion
de robots. Los robots son sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y actiian en consecuen-
cia, realizando tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada
desarrollando trabajos en los que nos sustituyen.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, dreas de conocimiento
y aplicaciones como la Inteligencia Artificial, Internet de las Cosas o los Vehiculos Auténomos pro-
vocan, de forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El impacto es inmenso en todas las
disciplinas, siendo el comiin denominador la transformacién y automatizacion de procesos y siste-
mas, asi como la innovacion y mejora de los mismos. Por otro lado, estas tecnologias plantean cues-
tiones relacionadas con la privacidad, la seguridad, la legalidad o la ética, que constituyen auténti-
cos desafios de nuestro tiempo.

La ensefianza de la materia Computacion y Robotica es estratégica para el futuro de la innovacién,
la investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta materia y ser expues-
tos al proceso de construccion debe promover en el alumnado vocaciones en el ambito STEM
(Science, Technology, Engineering & Maths), disefiar iniciativas que fomenten el aumento de la
presencia de la mujer en estos ambitos, romper ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al
alumnado de herramientas que les permitan resolver problemas complejos. Hay que sefialar, ade-
mas, que aprender computacion permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales,
transferir conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicién sobre su funcionamiento que permi-
te hacer un uso mas productivo de los mismos.

La materia Computacion y Robética esta estructurada en tres bloques de contenidos:

* El primer bloque, Programacion y desarrollo de software, introduce al alumnado en los lengua-
jes informaticos que permiten escribir programas, ya sean para equipos de sobremesa, dispositivos
moviles o la web.

* El segundo bloque, Computacién fisica y roboética, trata sobre la construccion de sistemas y ro-
bots programables que interactiian con el mundo real a través de sensores, actuadores e Internet.
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* Por tltimo, el tercer bloque, Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial, introduce
los aspectos fundamentales de dichas materias y su relaciéon con los dos bloques anteriores.

Adicionalmente, cada uno de los bloques de contenidos se subdivide en tres tematicas que se corres-
ponderian con los contenidos de cada curso dentro de cada bloque.

* En concreto, en el primer curso se tratarian los contenidos identificados con la letra A dentro de
cada bloque, sobre las tematicas de “Introduccion a la Programacién”, “Fundamentos de la Compu-
tacion Fisica” y “Datos Masivos”.

* En segundo curso, los contenidos serian los identificados con la letra B dentro de cada bloque,
sobre las tematicas de “Desarrollo Movil”, “Internet de las Cosas” y “Ciberseguridad”.

 Finalmente, en tercer curso se tratarian los contenidos identificados con la letra C dentro de
cada bloque, sobre las tematicas de “Desarrollo Web”, “Robotica” e “Inteligencia Artificial”.

Cabe sefialar que esta division por bloques propuesta para cada uno de los cursos es orientativa, ya
que para la eleccion de unos contenidos u otros deberian tomarse en consideracion criterios como el
nivel de conocimientos previos del alumnado, su contexto socioeconémico y cultural, los recursos
humanos o materiales de los que el centro pueda disponer y las necesidades sociales concretas que
se detecten en el entorno de la comunidad educativa, pudiendo asi trabajar las tematicas de cada
bloque de manera interrelacionada. En cualquier caso, la eleccion de los contenidos a trabajar en
cada curso debe resultar altamente motivadora para el alumnado al que vaya dirigida.

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos. Por
tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al inte-
grar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo.

En el aula, la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) se fomentara mediante la interaccién
respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en publico de sus
creaciones y propuestas, la lectura de textos en multiples modalidades, formatos y soportes, la re-
daccion de documentacion acerca de sus proyectos o la creacion de narraciones digitales interacti-
vas e inteligentes. Por otro lado, el dominio de los lenguajes de programacion, que disponen de su
propia sintaxis y semantica, contribuye especialmente a la adquisicion de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se trabaja apli-
cando las herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios de la racionalidad cien-
tifica al disefio, implementacion y prueba de los sistemas tecnologicos construidos. Ademas, la crea-
cién de programas que solucionen problemas de forma secuencial, iterativa, organizada y estructu-
rada facilita el desarrollo del pensamiento matematico y computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a través del
manejo de software para el tratamiento de la informacion, la utilizaciéon de herramientas de simula-
cion de procesos tecnoldgicos o la programacién de soluciones a problemas planteados, fomentando
el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y comunicacién.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rapida y vertigi-
nosa, implica que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion y evaluacion
de las nuevas herramientas y recursos y le obliga a la resolucion de problemas complejos con los
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que no estd familiarizado, desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el
aprendizaje y, por tanto, la competencia aprender a aprender (CAA).

Computacién y Robética contribuye también a la adquisicion de las competencias sociales y civicas
(CSCQ), ya que el objetivo de la misma es la union del aprendizaje con el compromiso social, a tra-
vés de la valoracion de los aspectos éticos relacionados con el impacto de la tecnologia y el fomento
de las relaciones con la sociedad civil. En este sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para in-
terpretar fenomenos y problemas sociales y para trabajar en equipo de forma auténoma y en colabo-
racion continua con sus compaieros y compafieras, construyendo y compartiendo el conocimiento,
llegando a acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de sus creacio-
nes.

La identificacién de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma imaginativa, la pla-
nificacién y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o incluso un producto para
resolverlo y la evaluacion posterior de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado el
sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), al desarrollar su habilidad para transformar
ideas en acciones y reconocer oportunidades existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisiciéon de la competencia conciencia y expresiones culturales
(CEQ), ya que el disefio de interfaces para los prototipos y productos tiene un papel determinante, lo
que permite que el alumnado utilice las posibilidades que esta tecnologia ofrece como medio de co-
municacion y herramienta de expresion personal, cultural y artistica.

Finalmente, Computacion y Robotica tiene un ambito de aplicacion multidisciplinar, de forma que
los elementos transversales del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarro-
llar. En el aula se debe, prioritariamente, promover modelos de utilidad social y desarrollo sosteni-
ble, fomentar la igualdad real y efectiva de géneros; incentivar una utilizacion critica, responsable,
segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias informaticas y de las comunicaciones; crear un
clima de respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de comunicacion electronicos, pres-
tando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; procurar la utilizaciéon de
herramientas de software libre; y minimizar el riesgo de brecha digital.

1.3 ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO DE COORDINACION DIDAC-
TICA

El departamento de Tecnologia del IES Atenea se constituy6 en el instituto el 6 de septiembre de
2022 por los profesores:

D. Federico Tejeiro, como jefe del departamento y coordinador del area cientifico-tecnolégica.
D. Antonio Izquierdo, como profesor del mismo y coordinador TIC del centro.

D?. Pilar Maldonado, profesora del departamento.
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D. Pedro Antonio Soto, profesor de Informatica, adscrito al departamento.

En dicha reunion se acordd que, durante el curso escolar 2022/2023, estos profesores impartiran las
siguientes materias asignadas al departamento:

D. Antonio Izquierdo:
Tecnologias, materia troncal en 4° de la ESO orientado a las ensefianzas aplicadas)
Tecnologia e Ingenieria I, en 1° de bachillerato.

Dibujo Técnico I, en 1° de bachillerato

D? Pilar Maldonado:

Tecnologia de 2° ESO.

Computacién y Robotica de 1° ESO (1 grupo), 2° ESO (1 grupo) y 3° ESO (1 grupo)
Tecnologias de 4° ESO Materia especifica y bilingiie.

TIC I de 1° de bachillerato (1 grupo)

D. Pedro Soto:

Computacion y Robotica de 1° ESO (1 grupo) y 2° ESO (1 grupo)
TIC de 4° ESO

TIC I de 1° de bachillerato (1 grupo).

Creacion Digital y Pensamiento Computacional de 1° de bachillerato.
TIC de 2° de bachillerato

Programacion y Computacion de 2° de bachillerato

D. Federico Tejeiro:

Ambito Practico de 2° ESO.

Tecnologia y Digitalizacion (bilingiie en inglés) de 3° ESO A, 3° ESO B y 3° ESO C.
Computacion y Robotica de 3° ESO (1 grupo)

Cultura Cientifica de 4° ESO
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La presente programacion para la materia de Creacién Digital y Pensamiento Computacional ha
sido elaborada por Pedro Antonio Soto Enriquez, profesor de educacién secundaria de la especiali-
dad de informatica, adscrito al departamento de tecnologia el actual curso 2022/2023.

2. NORMATIVA

Ley Organica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion (LODE, BOE
de 4 de julio).

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE, BOE n°106, de 4 de mayo).

Ley 17/2007, de 1o de diciembre, de Educacion de Andalucia (LEA) (BOJA n° 252, de 26
de diciembre).

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (LOM-
CE). (BOE n°295 de 10 de diciembre de 2013).

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico
de la ESO y el Bachillerato (BOE de 3 de enero de 2015).

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las com-
petencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacién Primaria, la ESO y
el Bachillerato (BOE de 29 de enero).

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones finales de
ESO y Bachillerato.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion
de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de
transito entre distintas etapas educativas.

3. ELEMENTOS DEL CURRICULO

1. Curriculo: regulacion de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y apren-

2.

dizaje para cada una de las ensefianzas y etapas educativas.

Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente plani-
ficadas a tal fin.

Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
enseflanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizaciéon adecuada de actividades y la
resolucion eficaz de problemas complejos.

9
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4. Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicién de compe-
tencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y ambitos,
en funcion de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

5. Estandares de aprendizaje: especificaciones de los criterios de evaluaciéon que permiten
definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, com-
prender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables y
permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y facilitar el di-
sefio de pruebas estandarizadas y comparables.

6. Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumna-
do. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conoci-
mientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatu-
ra.

7. Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibi-
litar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

4. COMPETENCIAS CLAVE

El curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria debera incluir, de acuerdo con lo recogido en la
Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, las siguientes competencias clave:

1. Competencia en comunicacion lingiiistica. Se refiere a la habilidad para utilizar la lengua,
expresar ideas e interactuar con otras personas de manera oral o escrita.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La primera
alude a las capacidades para aplicar el razonamiento matematico para resolver cuestiones de
la vida cotidiana; la competencia en ciencia se centra en las habilidades para utilizar los co-
nocimientos y metodologia cientificos para explicar la realidad que nos rodea; y la compe-
tencia tecnoldgica, en como aplicar estos conocimientos y métodos para dar respuesta a los
deseos y necesidades humanos.

3. Competencia digital. Implica el uso seguro y critico de las TIC para obtener, analizar, pro-
ducir e intercambiar informacién.

4. Aprender a aprender. Es una de las principales competencias, ya que implica que el
alumno desarrolle su capacidad para iniciar el aprendizaje y persistir en €l, organizar sus ta-
reas y tiempo, y trabajar de manera individual o colaborativa para conseguir un objetivo.

5. Competencias sociales y civicas. Hacen referencia a las capacidades para relacionarse con
las personas y participar de manera activa, participativa y democratica en la vida social y ci-
vica.

6. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. Implica las habilidades necesarias para
convertir las ideas en actos, como la creatividad o las capacidades para asumir riesgos y pla-
nificar y gestionar proyectos.
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7. Conciencia y expresiones culturales. Hace referencia a la capacidad para apreciar la im-
portancia de la expresion a través de la musica, las artes plasticas y escénicas o la literatura.

La adquisicién de estas siete competencias clave permitira al alumnado tener una vision ordenada
de los fenémenos naturales, sociales y culturales, asi como disponer de los elementos de juicio sufi-
cientes para poder argumentar ante situaciones complejas de la realidad.

Ademas de dichas competencias, el curriculo incluirda de manera transversal los siguientes ele-
mentos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la par-
ticipacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencién de situaciones de acoso escolar, discrimi-
nacién o maltrato, la promocién del bienestar, de la seguridad y de la proteccién de todos los miem-
bros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efec-
tiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribuciéon de ambos sexos al desarrollo de
nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situacio-
nes y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacion y a la
identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereoti-
pos de género, la prevencion de la violencia de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia
contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo
de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la
cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracién a las victimas del terrorismo,
el conocimiento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principal-
mente con hechos que forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la
violencia terrorista y de cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades basicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escu-
cha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la comuni-
cacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utiliza-
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cion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los proce-
sos de transformacion de la informacién en conocimiento.

i) La promocidn de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la pre-
vencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccion ante emer-
gencias y catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de
vida saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equili-
brada y de la alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos
relativos a la educacién para el consumo y la salud laboral.

k) La adquisicién de competencias para la actuacién en el ambito econémico y para la creacién y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento economico desde prin-
cipios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia ciudada-
na que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude,
como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios ptiblicos de acuerdo con los principios
de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la éti-
ca empresarial y de la igualdad de oportunidades.

l. La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracion y la desi-
gualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el funcio-
namiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades
humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calenta-
miento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conserva-
cién y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de
vida.

5. OBJETIVOS

Segun el articulo 3 del Decreto 111/2016 por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, la Educacion Se-
cundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitar-
se en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre
mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razon de sexo o por cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hom-
bres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.
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d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus rela-
ciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comporta-
mientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sen-
tido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tec-
nologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distin-
tas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diver-
sos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el senti-
do critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisio-
nes y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las dife-
rencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la prac-
tica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién hu-
mana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones ar-
tisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos, segun el apartado 2 del articulo 3 del Decreto 111/2016, la Edu-
cacion Secundaria Obligatoria en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacida-
des que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como
su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valora-
da y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

5.1 OBJETIVOS DE COMPUTACION Y ROBOTICA

La Orden de 15 de Enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria, la Computacién y Robética en 1° y 2° de ESO en Andalucia con-
tribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1 Comprender el impacto que la computacién y la robotica tienen en nuestra sociedad, sus apli-
caciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones éticas, le-
gales o de privacidad derivadas de su uso.

2 Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda de
un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar informa-
cién, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y generalizarlas.
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3 Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y se
orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones
que se produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real de una forma creati-
va.

4 Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para con-
seguir un objetivo comtin, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de conflic-
tos y de llegar a acuerdos.

5 Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales estructuras
de un lenguaje de programacion, describiendo como los programas implementan algoritmos y
evaluando su correccion.

6 Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de desarrollo
integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz grafico de usua-
rio como de la l6gica computacional.

7 Comprender los principios del desarrollo mévil, creando aplicaciones sencillas y usando entor-
nos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de bloques, disefiando inter-
faces e instalando el resultado en terminales moviles.

8 Construir sistemas de computacion fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e inter-
cambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y la pri-
vacidad de los usuarios.

9 Construir sistemas roboticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma aut6-
noma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria sobre los
que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10 Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir cone-
xiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacién que permitan
extraer informacién, presentarla y construir conocimiento.

11 Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la iden-
tidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas inapropiadas y sa-
biendo como informar al respecto.

12 Entender qué es la Inteligencia Artificial y como nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje automatico de las
maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

6. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE RELACIONADOS CON LAS COMPETENCIAS CLA-
VE. SU CONSIDERACION EN LAS UNIDADES DIDACTICAS.

Los contenidos de la materia se organizan en torno a tres grandes bloques. A continuacion se deta-
llan los contenidos de la materia, con sus criterios de evaluacién.
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6.1 PROGRAMACION POR BLOQUES

Bloque 1: Desarrollo mévil.

IDEs de lenguajes de bloques para méviles. Programacién orientada a eventos. Definicion de even-
to. Generadores de eventos: los sensores. E/S, captura de eventos y su respuesta. Bloques de con-
trol: condicionales y bucles. Almacenamiento del estado: variables. Disefio de interfaces: la GUI.
Elementos de organizacién espacial en la pantalla. Los gestores de ubicacién. Componentes basicos
de una GUI: botones, etiquetas, cajas de edicion de texto, imagenes, lienzo. Las pantallas. Comuni-
cacién entre las distintas pantallas. Ingenieria de software. Andlisis y disefio. Programacién. Modu-
larizacion de pruebas. Parametrizacion.

Criterios Estandares de aprendizaje

1. Entender el funcionamiento in{ 1.1 Describe los principales componentes de una aplicacién mévil.
terno de las aplicaciones méviles,
y cémo se construyen. 1.2 Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacién de aplicaciones méviles.

2.1 Descompone problemas complejos en otros mas pequefios e integra sus soluciones para dar respuesta
al original.

2. Resolver la variedad de pro-
blemas que se presentan cuando| 2.2. Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las soluciones.
se desarrolla una aplicacién moé-
vil, y generalizar las soluciones. | 2.3. Realiza un analisis comparativo de aplicaciones méviles con sus equivalentes de escritorio.

2.4. Utiliza la creatividad basada en el pensamiento computacional para resolver problemas.

3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacién mévil sencilla.

3. Realizar el ciclo de vida com{ 3.2. Realiza un disefio bésico de la l6gica e interfaz de usuario que responda a los requerimientos.
pleto del desarrollo de una apli-
cacion movil: andlisis, disefio, 3.3. Desarrolla el cédigo de una aplicacién mévil en base a un disefio previo.
programacion, pruebas.

3.4. Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del cédigo desarrollado y de la usabilidad de la
aplicacién.

4. Trabajar en equipo en el pro{ 4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la organizacién y planificacién del trabajo.
yecto de construccién de unal
aplicacién mévil sencilla, cola-
borando y comunicéndose de for-
ma adecuada.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al grupo y valorando las ideas de los de-
mas.

Bloque 2: Internet de las Cosas (IOT).

Internet de las Cosas. Definicién. Historia. Ley de Moore. Aplicaciones. Seguridad, privacidad y le-
galidad. Componentes: dispositivos con sensores y actuadores, red y conectividad, datos e interfaz
de usuario. Modelo de conexién de dispositivo a dispositivo. Conexién BLE. Aplicaciones moviles
IoT. Internet de las Cosas y la nube. Internet. Computacion en la nube. Servicios. Modelo de cone-
xion dispositivo a la nube. Plataformas. Gateways. WebOfThings. SmartCities. Futuro IoT.
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Criterios Estandares de aprendizaje

1. Comprender el funcio-
namiento de Internet de

1.1. Explica qué es Internet de las Cosas y el funcionamiento general de los dispositivos IoT.

las Cosas, sus compo-
nentes y principales ca-
racteristicas.

1.2. Identifica los diferentes elementos hardware y software de los sistemas IoT en relacion a sus
caracteristicas y funcionamiento.

2. Conocer el impacto de

2.1. Identifica dispositivos IoT y sus aplicaciones en muiltiples &mbitos.

Internet de las Cosas en|
nuestra sociedad, hacien-

2.2. Describe cuestiones referentes a la privacidad, seguridad y legalidad de su funcionamiento.

do un uso seguro de es-
tos dispositivos.

2.3. Configura dispositivos IoT mediante aplicaciones méviles y hace uso de ajustes de privaci-
dad y seguridad.

3.1. Explica los requisitos de un sistema de computacion IoT sencillo, analizando su descripcién
en texto y lo relaciona con problemas y soluciones similares.

3. Ser capaz de construin
un sistema de computa-

3.2. Disefia un sistema IoT, dados unos requisitos, seleccionando sus componentes.

cién IoT, que conectadog
a Internet, genere e inter-
cambie datos, en el con-

3.3. Escribe y depura el software de control de un microcontrolador con un lenguaje de progra-
macion visual, dado el disefio de un sistema IoT sencillo.

texto de un problema del
mundo real.

3.4. Realiza, de manera segura, el montaje, la configuracién e interconexién de los componentes
de un sistema IoT.

3.5. Prueba un sistema IoT en base a los requisitos del mismo y lo evalia frente a otras alternati -
vas.

4. Trabajar en equipo en
el proyecto de construcH
cién de un sistema de

4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la organizacién y planificacion del tra-
bajo.

computaciéon 10T, colaH
borando y comunicando-
se de forma adecuada.

4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al grupo y valorando las ideas de
los demas.

Bloque 3: Ciberseguridad.

Ciberseguridad. Seguridad en Internet. Seguridad activa y pasiva. Exposicion en el uso de siste-
mas. Malware y antimalware. Exposicion de los usuarios: suplantacion de identidad, ciberacoso,
etc. Conexion a redes WIFI. Usos en la interaccion de plataformas virtuales. Ley de propiedad inte-
lectual. Materiales libres o propietarios en la web.

Criterios

Estandares de aprendizaje

1. Conocer los criterios de seguri{ 1.1. Utiliza Internet de forma responsable, respetando la propiedad intelectual en el inter-
dad y ser responsable a la hora de| cambio de informacién
utilizar los servicios de intercam
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bio y publicacién de informacion|
en Internet.

2. Entender y reconocer los dere-
chos de autor de los materiales

2.1. Consulta distintas fuentes y utiliza el servicio web, dando importancia a la identidad
digital

que usamos en Internet.

2.2. Diferencia los materiales sujetos a derechos de autor frente a los de libre distribucién.

3. Seguir, conocer y adoptar con-

3.1. Aplica hébitos correctos en plataformas virtuales y emplea contrasefias seguras.

ductas de seguridad y hébitos qu
permitan la proteccién del indivi-

3.2. Diferencia de forma correcta el intercambio de informacién seguro y no seguro.

duo en su interaccion en la red.

3.3. Identifica y conoce los tipos de fraude del servicio web.

6.2 SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Trimestre *

*El orden de las Unidades Diddcticas pueden variar en funcion de los criterios del profesor del gru-
po/clase y los resultados de la prueba inicial.
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Peso

Criterios

Criterios de calificacion: Computacion y Robética 2° E.S.O.

Unidades

Instrumentos

Competencias

Estandares de aprendizaje

1. Desa-
rrollo mo-
vil.

Bloque

40%

1. Entender el funcio-
namiento interno de las

Proyecto,

1.1 Describe los principales componentes de una aplicacién mé-

vil.

icticas, ejer-| CMCT, CD,
aplicaciones moéviles, y| 10% p.ra.c lcg.s (.J'Jer CAA
c6émo se construyen. zmc;s 1arios 1.2 Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion de
(crl.5) ¢ clase. aplicaciones méviles.
T1: Introduc- 2.1 Descompone problemas complejos en otros mas pequeiios e
cion a la pro- integra sus soluciones para dar respuesta al original.
2. Resolver la variedad gramacion
de problemas que se mévil Proyecto, CCL, CMCT, | 2.2.Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las soluciones.
presentan cuando se de- 10% practicas, ejer-|  cp, CAA,
sarrolla una aplicacién ° cicios diarios 2.3. Realiza un andlisis comparativo de aplicaciones méviles con sus
movil, y generalizar las de clase. CSC, SIEP. equivalentes de escritorio.
soluciones. (crl.6)
2.4. Utiliza la creatividad basada en el pensamiento computacional
para resolver problemas.
3.1. Analiza los requerimientos de una aplicacién mévil sencilla.
3: Realizar el ciclo de 3.2. Realiza un disefio basico de la légica e interfaz de usuario
vida completo del desa- Proyecto, CCL, CMCT, que responda a los requerimientos.
rrollo de una aplicacién précticas, ejer- CD, CAA,
Ja Y s o~ 0, ’
mévil: andlisis, disefio, | 15% cicios diarios | CSG, 3.3. Desarrolla el codigo de una aplicacion mévil en base a un di-
programacion, pruebas. de clase. SIEP CEC. sefio previo.
(crl.7) T2: D('esan.*ollo 3.4. Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del cddigo
de aplicacio- desarrollado y de la usabilidad de la aplicacién.
nes moviles.
4. Trabajar en equipo 4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la organi-
en el proyecto de cons- Proyecto zacion y planificacion del trabajo.
truccién de una aplica- récticas’ . CCL, CD,
cién mévil sencilla, co-| 5% pra o, I caa, csc,
laborando y comuni- ciclos diaros SIEP. 4.2. Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al

candose de forma ade-
cuada. (crl.8)

de clase.

grupo y valorando las ideas de los demas.




Criterios

Criterios de calificaciéon: Computacion y Robética 2° E.S.O.

Peso Unidades Instrumentos Competencias

Estandares de aprendizaje

2. Inter-
net de
las Co-
sas

35%

. . Proyecto, 1.1. Explica qué es Internet de las Cosas y el funcionamiento general de los
1. Comprender el funcionamiento U7 . ..
practicas, dispositivos IoT.
de Internet de las Cosas, sus com- L CCL, CMCT,
) incipal tersti 15% ejercicios CD. CAA
ponentes y principales caracteristi- diarios de ’ : 1.2. Identifica los diferentes elementos hardware y software de los sistemas
cas. (cr2.5 T3: IoT. clase. IoT en relacion a sus caracteristicas y funcionamiento.
el mundo
que nos 2.1. Identifica dispositivos IoT y sus aplicaciones en miltiples ambitos.
. Proyecto,
2. Conocer el impacto de Internet rodea. i 55 Describ - rerontes 2 la orivacidad Sad v lomalidad d
. racticas, .2. Describe cuestiones referentes a la privacidad, seguridad y legalidad de su
de las Cosas en nuestra sociedad, p. . CSC, SIEP, I . p J yles
. 5% ejercicios funcionamiento.
haciendo un uso seguro de estos diarios de CEC
dispositivos. (cr2.6) clase. 2.3. Configura dispositivos IoT mediante aplicaciones méviles y hace uso de
ajustes de privacidad y seguridad.
3.1. Explica los requisitos de un sistema de computacién IoT sencillo, ana-
lizando su descripcion en texto y lo relaciona con problemas y soluciones
similares.
) ] 3.2. Diseiia un sistema IoT, dados unos requisitos, seleccionando sus com-
3. Ser capaz de construir un sistema Proyecto, CCL, CMCT, | ponentes.
de computacion IoT, que conectado practicas, CD. CAA
a Internet, genere e intercambie da- | 10%| T4: Dis- | ejercicios CSC. SIEP 3.3. Escribe y depura el software de control de un microcontrolador con un
tos, en el contexto de un problema positivos diarios de lenguaje de programacién visual, dado el disefio de un sistema IoT sencillo.
del mundo real. (cr2.7) inteligen-| Clase. CEC.
. 3.4. Realiza, de manera segura, el montaje, la configuracién e intercone-
tes inter- . .
xién de los componentes de un sistema IoT.
conecta-
dos. 3.5. Prueba un sistema IoT en base a los requisitos del mismo y lo evalda fren-
te a otras alternativas.
4.1. Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la organizacién y
4. Trabajar en equipo en el proyecto de Proyecto, prac- e, .
) - Auip . proy . Y . p . CCL, CD, planificacién del trabajo.
construccion de un sistema de computa- ticas, €Jerciclios]
g . 5% o CAA, CSC,
cién IoT, colaborando y comunicéandose diarios de cla- - - - -
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Unidades

Instrumentos Competencias

Estandares de aprendizaje

3. Ciberseguri-
dad.

25%

1. Conocer los criterios de se-

. Proyecto,

guridad y ser responsable a la . yt
i1 . . racticas, o1s .
hora de utilizar los servicios de 10% IeJ'erc'c'os CD, CAA, 1.1. Utiliza Internet de forma responsable, respetando la propie-
. . . .z o 1C1 . . . s .r
intercambio y publicacién de dJ'ar'os de CSC, CEC dad intelectual en el intercambio de informaciéon
iari
informacién en Internet. (cr
3.4) T5: Inter- clase.
net y usos
bésicos. Proyecto 2.1. Consulta distintas fuentes y utiliza el servicio
2. Entender y reconocer los de- L
. practicas, CCL,CD,CS web, dando importancia a la identidad digital
rechos de autor de los materia- co; . C
ejercicios ’

les que usamos en Internet. ° J . - - : :
(@3.5) diarios de CEC 2.2. Diferencia los materiales sujetos a derechos de

' clase. . e

autor frente a los de libre distribucién.
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6.3 METODOLOGIA

Metodologia activa: Supone atender a aspectos intimamente relacionados, referidos al cli-
ma de participacion e integracion del alumnado en el proceso de aprendizaje.

Integracion activa de los alumnos en la dinamica general del aula y en la adquisicién y con-
figuracion de los aprendizajes.

Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Motivacion: Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas y necesidades y
expectativas de los alumnos. Asi mismo debemos potenciar todos los intereses del alumno,
para que se encuentre motivado.

Atencion a la diversidad del alumnado: La intervencion educativa de los alumnos asume
como uno de los principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi
como sus diferentes intereses y motivaciones.

Evaluacion del proceso educativo: En la evaluacion se tendran en cuenta todos los aspec-
tos del proceso educativo, donde la retroalimentacion, la comunicacion fluida y bidireccio-
nal, y la participacion e integracion de todos los elementos constituyentes del sistema educa-
tivo conforman la espina dorsal del mismo.

Individualizacién y personalizacion: Promover el trabajo y aprendizaje auténomo del
alumnado con la vista puesta en el desempefio profesional.

Socializacion y promocion del trabajo en equipo: Promover y organizar la ensefianza des-
de el trabajo en equipo como férmula eficaz adaptada a las exigencias del mercado de traba-
joy el desempefio en el mundo de la empresa.

Para conseguir estos puntos, deberemos tener en cuenta las siguientes cuestiones:

Motivacion: para evitar la abstraccion de los contenidos expuestos, lo que podria llevar a la
desmotivacién del alumnado, se trabajara con ejemplos y ejercicios reales para que el
alumno vea la cercania de lo estudiado con lo que encontrara en el mercado laboral. Otros
métodos que se usaran para promover la motivacién seran:
= Retos: se tratara de una serie de ejercicios planteados en cada unidad, con los cuales
el alumno que lo resuelva primero obtendra medio punto extra para el préximo exa-
men.
» Ejercicios de entrega obligatoria: se mandaran frecuentes ejercicios de entrega
obligatoria para que el alumno no se relaje y deje de lado la materia.
* Pruebas/Cuestionarios frecuentes: se tratard de realizar pruebas frecuentes para
que el alumno no se relaje y deje de lado la materia.
» Juegos: concursos de depuracién, programacion, etc.
* Proyectos cooperativos: desarrollo de aplicaciones en cojunto.

Participacion: ésta engloba tanto a las preguntas que el alumnado pueda plantear en clase,
como a la resolucion de ejercicios en pizarra o el ordenador. En estos casos, se podran plan-
tear variantes del ejercicio resuelto para comprobar la asimilacién de los contenidos.

En resumen:

1. Exposicion breve del tema que se trate, en cada momento, empleando los medios disponibles en
el aula y aplicando una metodologia activa, que permita al alumno participar en el proceso de
aprendizaje, asi como analizar y deducir conclusiones.
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2. Propuesta de actividades: individuales y/o grupales, orientadas a afianzar lo explicado.

3. Desarrollo de ejercicios de caracter practico donde el alumno debera resolver mediante consulta
de bibliografia y/o material propio, en ocasiones individualmente y en otras en trabajos de pequefio

grupo.

4. Correccion o auto correccion de los desarrollos planteados en el aula y realizados por los alum-
nos.

5. Realizacion de ejercicios de caracter globalizado o acumulativo que permitan la visién global de
los procesos y el repaso en unos casos y la recuperacion en otros de los aspectos mas relevantes.

6. Realizacion de supuestos practicos donde el alumno afiance los conocimientos adquiridos teori-
camente.

7. Controlar y Evaluar la asistencia regular a clase asi como la puntualidad, en tanto que valores im-
portantes en el perfil profesional que se pretende conseguir, asi como por la demanda que hacen las
empresas de nuestro entorno.

Evaluacion y co-evaluacion de las capacidades terminales, mediante la observacion sistematica de
las actividades realizadas, atendiendo basicamente a: Expresion formal, Habitos de trabajo, Trabajo
en equipo, Comprension, Espiritu critico e iniciativa.

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En la Instruccién conjunta 1/ 2022, de 23 de junio, de la Direccién General de Ordenacion y Evalua-
cion Educativa y de la Direcciéon General de formacién Profesional, por la que se establecen aspectos de Or-
ganizacién y Funcionamiento para los centros que impartan Educacion Secundaria Obligatoria para el curso
2022/2023, se sefiala que, para los aspectos organizativos y curriculares no recogidos en la presente Instruc-
cion, sera de aplicacion lo dispuesto en la Orden de 15 de enero de 2021. Segun establece la Orden de 15 de
enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obli-
gatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diver-
sidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el
proceso de transito entre distintas etapas educativas; en su articulo 11, se entiende por atencién a la diversi-
dad el conjunto de actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las necesidades y
diferencias de todos y cada uno de los alumnos y alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo oportunidades
reales de aprendizaje en contextos educativos ordinarios. En dicha Orden, Articulo 4, se refleja que se poten-
ciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacién inclusiva, permitien -
do el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el poten -
cial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias
variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

Se consideran medidas generales de atencién a la diversidad, como sefiala dicha Orden en su articulo
13, las diferentes actuaciones de caracter ordinario que, definidas por el centro en su proyecto educativo, se
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orientan a la promocién del aprendizaje y del éxito escolar de todo el alumnado a través de la utilizacion de
recursos tanto personales como materiales con un enfoque global.

Dado que todo el alumnado a lo largo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria puede presen-
tar necesidades educativas, transitorias o permanentes, los centros deben establecer diferentes medidas gene -
rales de atencion a la diversidad para su alumnado, que podran ser utilizadas en cualquier momento de la eta-

pa.

Estas medidas tienen como finalidad dar respuesta a las diferencias en competencia curricular, motivacion,
intereses, estilos y ritmos de aprendizaje mediante estrategias organizativas y metodoldgicas y estan destina-
das a facilitar la consecucién de los objetivos y competencias clave de la etapa.

Entre las medidas generales de atencion a la diversidad que nosotros aplicaremos en esta materia se
encuentra la de realizar un desdoblamiento del grupo de estudiantes que eligieron la materia de manera flexi -
ble entre los dos profesores que imparten la materia, siempre que no suponga ninguna discriminacioén para el
alumnado.

En el contexto de la evaluacion continua, cuando el progreso del alumno o la alumna no sea adecua-
do, se estableceran programas de refuerzo del aprendizaje. Estos programas se aplicardn en cualquier mo-
mento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidos a garantizar los aprendizajes
que deba adquirir el alumnado para continuar su proceso educativo.

Asimismo, los centros docentes podran establecer programas de profundizacién para el alumnado especial -
mente motivado para el aprendizaje o para aquel que presente altas capacidades intelectuales.

Con estas medidas se especificaran las competencias especificas, los criterios de evaluacién y se con-
cretaran los saberes basicos de la materia objeto a reforzar o profundizar.

7.1 PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES.

Para aquellos estudiantes que tienen materias impartidas por el departamento, pendientes de cursos
anteriores, el departamento establece los siguientes mecanismos de recuperacion, no siendo exclu-
yentes.

- Se les entregara a todos los estudiantes, una vez analizadas conjuntamente en el
departamento las causas que motivaron el suspenso de la materia el curso pasado, un
cuadernillo de ejercicios de la materia o materias que tenga pendientes. El estudiante puede
contar con cualquiera de los profesores del departamento, previa peticién, para resolver las
posibles dudas que tengan. Dicho cuadernillo debera ser entregado al profesor o profesora
del departamento que le imparta clase el presente curso, o al jefe de departamento, con todos
los ejercicios bien hechos en el mes de febrero o en la fecha que se apruebe en una reunion
del departamento. Se les devolvera el cuadernillo corregido que les servira para preparar un
examen que se realizara en el mes de abril o en la fecha que se apruebe en una reunién del
departamento, previo aviso. La calificacion final de la materia pendiente serd la media entre
la nota del cuadernillo y la nota del examen. En caso de no entregar el cuadernillo, se tendra
en cuenta para la calificacion final de la materia pendiente Ginicamente el examen.

- De manera alternativa al sistema anterior, si el estudiante cursa la materia de TIC II durante
el presente curso escolar y dada la secuenciacion temporal de los contenidos que se imparten
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durante toda la etapa, el departamento comprende que los objetivos, competencias,
contenidos y criterios de evaluacién que se estdn considerando en niveles superiores
incluyen a los de niveles anteriores por eso se recuperara automaticamente la materia de
Programacion y Computacién pendiente de cursos anteriores si aprueba la materia del curso
actual, en un nivel superior. Esta segunda via es independiente de la anterior pudiendo un
estudiante recuperar la materia por cualquiera de los dos caminos.

8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAYAN A UTI-
LIZAR.

El aula de informatica esta dotada de 20 equipos de sobremesa los cuales cuentan todos con el
mismo sistema operativo (Linux Mint), acceso a Internet y la suit ofimatica Libreoffice.

También contamos con un carrito de 20 ordenadores portatiles por si en algiin momento fuese ne-
cesario utilizarlos.

Por otra parte, usaremos el Aula Virtual de Moodle, esta plataforma nos servira para comunicarnos
con el alumnado, tanto para poner a su disposicién el material de clase, como para informarle sobre
fechas de entrega, recoger trabajos, etc.

Las principales herramientas de Software Libre TIC disponibles y algunos ejemplos de sus utilida-
des concretas son:

® Uso de procesadores de texto (LibreOffice, OpenOffice) para redactar, revisar ortografia, ha-
cer resumenes, afiadir titulos, imagenes, hipervinculos, graficos y esquemas sencillos, etc.

® Uso de hojas de calculo de progresiva complejidad para organizar informacion (datos) y pre-
sentarla en forma grafica.

® Utilizacion de programas de correo electronico

® Utilizacion de aplicaciones como Google Docs, Calc que permiten el trabajo cooperativo y
colaborativo usando el dominio @educaand.es

® Usos y opciones de progresiva complejidad de los programas de navegacion.
® Uso de enciclopedias virtuales (openlibra, wikipedia, etc..).

® Uso de progresiva complejidad de programas de presentacion (LibreOffice Impress, Prezzi,
Canva.): trabajos multimedia, presentaciones creativas de textos, esquemas o realizacion de
diapositivas, como apoyo a las exposiciones publicas orales.

® Internet: busqueda y seleccion critica de informacion y datos para su tratamiento matemati-
co.

® Uso de IDE de desarrollo Software (Visual studio code, Spyder, Thonny, .Atom..) 13.
® Uso de editores de video (Shotcut, Openshot..)

® Uso de editores de audio(Audacity)

24



I.E.S. Atenea 2022-2023

® Uso de editores de imagenes (Gimp)

@ Utilizacion de los innumerables recursos y paginas web disponibles.

9. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS:

El departamento no se plantea realizar ninguna actividad extraescolar ni complementaria salvo las
planificadas a nivel de centro.

10. PLAN DE RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

Cuando un alumno o alumna suspende un trimestre la materia, considerando que la evaluacién es
continua, el profesor o profesora debera preparar un plan especifico que parta de las posibles causas
del suspenso y busque recuperar aquellos aspectos mas deficitarios del estudiante. Este plantea-
miento se realizara conjuntamente en una reunion del departamento.

11. SEGUIMIENTO DE LA PROGRAMACION POR EL DEPARTAMEN-
TO

Tras cada trimestre, el departamento realizara un analisis de los resultados obtenidos por los estu-
diantes y del proceso de ensefianza-aprendizaje llevado a cabo que contara con la opinién del propio
alumnado.

La presente programacion podra ser modificada en cualquier momento a lo largo del presente curso
escolar con las justificaciones debidas y buscando la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje
en funcion de los recursos disponibles en el centro o por situaciones sobrevenidas. Para ello, cada
aspecto a modificar debera ser debatido en una reunion del departamento previamente y acordada
por todos los miembros del departamento. L.os cambios que se realicen deberan adjuntarse en la me-
moria de autoevaluacion de la programacién a final del curso con la idea de introducir las mejoras
necesarias en la programacion para futuros afos.
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