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] PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2022/2023

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones de las materias
o ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

En este curso escolar 22-23, el departamento de Matematicas, esta integrado por:

- Rafael Alejandre Estable.

- Inmaculada Espinar Olmedo.

- Jerénimo Hernandez Ruiz.

- Adela Pino Algarrada.

- Marta Rendén Infante.

- Maria José Sierra Guerrero.

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacidon secundaria obligatoria y el
bachillerato.
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- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacién
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion béasica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como

patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.
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E. Presentacion de la materia

La finalidad de la materia Mateméticas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas es afianzar los conocimientos,
destrezas y pensamiento matematico adquiridos en los distintos cursos y etapas de la vida escolar, a través de
un enfoque metodoldgico practico y con aplicaciones constantes a problemas extraidos de la vida real, que
preparen al alumnado para su incorporacion a los estudios de Formacion Profesional.

Esta materia cumple un papel formativo, facilitando la mejora de la estructuracion mental, del pensamiento y la
adquisicién de actitudes propias de las Mateméticas; instrumental, aportando estrategias y procedimientos
basicos para otras disciplinas; y propedéutico, afiadiendo conocimientos y fundamentos para el acceso a otros
estudios formativos.

F. Elementos transversales

Los contenidos del bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas son comunes a los dos cursos y debe
desarrollarse de modo transversal y simultdneamente al resto de bloques, constituyendo el hilo conductor de la
materia ya que se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de
problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacién y modelizacion, las actitudes adecuadas
para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacién de medios tecnolégicos. Se trata de contenidos transversales
gue se sustentan sobre tres pilares basicos: la resolucién de problemas, sobre todo, el uso sistematicamente
adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimension social y cultural de las matematicas, que han de estar
siempre presentes en la construccion del conocimiento mateméatico durante esta etapa.

La presencia, influencia e importancia de las Matematicas en la vida cotidiana ha ido en constante crecimiento
debido al aumento de sus aplicaciones. Su utilidad y empleo se extienden a casi todas las actividades humanas;
no obstante, la mas antigua de sus aplicaciones esta en las ciencias especialmente en la Fisica. En la actualidad,
gracias al avance tecnolégico, a las técnicas de analisis numérico y al uso de la estadistica es posible el disefio y
aplicacion de modelos matematicos para abordar problemas complejos como los que se presentan en la Biologia
o las Ciencias Sociales (Sociologia, Economia), dotando de métodos cuantitativos indiscutibles a cualquier rama
del conocimiento humano que desee alcanzar un alto grado de precision en sus predicciones. La informacién que
diariamente se recibe tiene cada vez mayor volumen de datos cuantificados como puede ser el indice de precios,
la tasa de paro, las encuestas o las predicciones. En este sentido, puede decirse que todo se matematiza.
Conforme a lo expuesto, las Matematicas tienen un caracter instrumental e interdisciplinar ya que se relacionan
con casi todos los campos de la realidad, no solo en la parte cientifico-tecnoldgica, como Biologia y Geologia,
Fisica, Quimica, Ingenieria, Medicina, Informatica, sino también en otras disciplinas que supuestamente no estan
asociadas a ellas como las Ciencias Sociales, la MUsica, el arte, los juegos, la poesia o la politica. La esencia
interdisciplinar de la materia tiene un origen remoto, ya que los pitagoricos descubrieron la presencia de razones
aritméticas en la armonia musical y los pintores renacentistas se plantearon el problema de la perspectiva en los
paisajes, lo que mas tarde dio lugar a una nueva geometria. La busqueda de las proporciones mas estéticas en
pintura, escultura y arquitectura es otra constante que arranca en la Antigiiedad Clasica y llega hasta nuestros
dias. Otros exponentes de la fuerte influencia matematica en el arte dentro de la cultura andaluza son, por
ejemplo, el arte nazari de La Alhambra de Granada y el arte mudéjar en el Real Alcazar de Sevilla.

El alumnado que curse Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas profundizara en el desarrollo de las
habilidades del pensamiento matematico, orientado en todo momento hacia aspectos practicos y funcionales de
la realidad en la que se desenvuelve, con la finalidad de apreciar las posibilidades de aplicacion practica del
conocimiento matematico tanto para el enriqguecimiento personal como para la valoracion de su papel en el
progreso de la humanidad.

Por dltimo, el estudio del desarrollo y contribucién histérica de la disciplina matematica lleva a concebir su saber
como una necesidad basica para las personas, que a través del trabajo individual y en equipo pueden obtener las
herramientas necesarias para realizar investigaciones, resolver problemas en situaciones reales y tomar
decisiones responsables y criticas, propiciando asi la reflexion sobre elementos transversales como la salud, el
consumo, la educacion en igualdad, la convivencia pacifica o el respeto al medio ambiente, entre otros.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

La materia Matematicas contribuye especialmente al desarrollo de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencia y tecnologia (CMCT), reconocida y considerada clave por la Unién Europea. La habilidad de
formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades esenciales de la actividad
matematica, ya que permite a las personas emplear los procesos cognitivos para abordar y resolver situaciones
interdisciplinares reales, lo que resulta del méximo interés para el desarrollo de la creatividad y el pensamiento
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Por otro lado, el pensamiento matematico ayuda a la adquisicion del resto de competencias y contribuye a la
formacion intelectual del alumnado, lo que le permitird desenvolverse mejor tanto en el ambito personal como
social. En el proceso de resolucién e investigacion estan involucradas otras competencias como la de
comunicacién linguistica (CCL), al ser necesaria la lectura comprensiva de los enunciados y comunicar,
verbalmente y por escrito, los resultados obtenidos.

Se trabaja también el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), por la necesidad de establecer un plan
de trabajo para la resolucién de problemas basado en modificacién y revisién continua.

La competencia digital (CD) se trabaja en esta materia a través del empleo de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion de forma responsable, pues son herramientas muy Utiles en la resolucion de problemas y
comprobacion de las soluciones. Su uso ayuda a construir modelos de tratamiento de la informacién y el
razonamiento, con autonomia, perseverancia y reflexién critica, a través de la comprobacion de resultados y
autocorreccion, propiciando asi al desarrollo de la competencia de aprender a aprender (CAA).

Ademas, los conocimientos matematicos permiten analizar y comprender numerosas producciones artisticas
donde se ven reflejadas las matematicas, por ejemplo a través de la geometria, favoreciendo la adquisicion de la
competencia conciencia y expresiones culturales (CEC).

Finalmente, el trabajo colaborativo del alumnado para la resolucién de problemas matematicos fomenta al
desarrollo de la competencia social y civica (CSC), al implicar actitudes de colaboracion y respeto en los
procesos de reflexion y toma de decisiones, fomentando al mismo tiempo una actitud abierta ante diferentes
planteamientos y resultados.
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H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educaciéon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral y debe abordarse desde esta materia incluyendo en las programaciones las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos y la adquisicion por el alumnado de las competencias
clave.

A continuacién se proponen orientaciones concretas para los distintos bloques de contenido.

El bloque de Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es un bloque comudn a los dos cursos y transversal:
debe desarrollarse simultAneamente al resto de bloques de contenido y es el eje fundamental de la materia.

En este bloque se puede introducir el conocimiento histérico, social y cultural de las Matematicas que sirve para
la comprension de los conceptos a través de la perspectiva histdrica, asi como para contrastar las situaciones
sociales de otros tiempos y culturas con las realidades actuales. Para ello, se deben realizar actividades de
investigacion que favorezcan el descubrimiento de personajes histéricos y sus aportaciones y el reconocimiento
de mujeres matematicas y las dificultades que tuvieron que superar para acceder a la educacion y a la ciencia.

El uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las mateméticas, las calculadoras y el software
especifico deben convertirse en herramientas habituales para la construccion del pensamiento matematico,
introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia, tales como libros interactivos con
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simuladores, cuestionarios de correccién y autoevaluaciéon automatizados, etc. que, en cualquier caso, deben
enriquecer el proceso de evaluacién del alumnado. Ademas, el uso de blogs, wikis, gestores de contenido CMS,
plataformas de e-learning, repositorios multimedia, aplicaciones en linea y entornos colaborativos favorecen el
aprendizaje constructivo y cooperativo.

En el bloque de Numeros y algebra, la utilizacién de materiales manipulativos como el geoplano o la trama de
puntos facilitan el aprendizaje de forma amena y visual del origen de los nimeros irracionales y las operaciones
con ellos.

El uso de calculadoras gréficas, programas de geometria dinamica y célculo simbdlico y la hoja de célculo
favorecen la resolucién de problemas de proporcionalidad directa e inversa de la vida cotidiana, problemas de
interés simple y compuesto, problemas financieros, factorizacion de polinomios, calculo de raices y resolucion de
ecuaciones y sistemas de ecuaciones de forma grafica y algebraica.

Conviene utilizar contextos geométricos y potenciar el aprendizaje de las expresiones algebraicas que son muy
necesarias para aplicar formulas en el célculo de areas y volumenes.

En el bloque de Geometria, es conveniente conjugar la metodologia tradicional con la experimentacién a través
de la manipulacién y con las posibilidades que ofrecen los recursos digitales interactivos para construir, investigar
y deducir propiedades. Asimismo, deben establecerse relaciones con otros &mbitos como la naturaleza, el arte, la
arquitectura o el disefio, destacando su importancia en la historia y cultura de Andalucia.

El uso de materiales manipulativos como el tangram, los pentominds o los geoplanos favorecen la ensefianza y el
aprendizaje del calculo de longitudes y areas.

La utilizacion de metodologias como el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), formulando preguntas al
alumnado a partir de las cuales desarrollaran su aprendizaje, trabajando con técnicas de aprendizaje cooperativo,
o el ABI (Aprendizaje Basado en la Investigacién), a través de la resolucion de problemas, son muy (tiles a la
hora de elaborar tareas relacionadas con la semejanza, el Teorema de Tales o la proporcién cordobesa.

El uso de programas y aplicaciones informaticas (app) de geometria dinamica hacen que la ensefianza de la
Geometria sea mas motivadora consiguiendo un aprendizaje en el alumnado mas efectivo.

Estas mismas aplicaciones informaticas permiten representar y analizar modelos funcionales que aparecen en el
blogue de Funciones.

En el bloque de Estadistica y probabilidad, las actividades que se lleven a cabo deben capacitar para analizar de
forma critica las presentaciones falaces, interpretaciones sesgadas y abusos que a veces contiene la informacion
de esta naturaleza. Se deben obtener valores representativos de una muestra y profundizar en la utilizacion de
diagramas y graficos mas complejos que en cursos anteriores para sacar conclusiones, utilizando hojas de
calculo, recursos digitales interactivos y/o software especifico o de ¢la nube¢,. Los juegos de azar proporcionan
ejemplos para ampliar la nocién de probabilidad y conceptos asociados, utilizando técnicas de recuento para
calcular las probabilidades de un suceso.

El uso de materiales cotidianos como revistas y articulos de prensa facilitan el estudio de tablas y graficas
estadisticas.

Para todos los bloques, se destaca la importancia del uso de juegos matematicos como cartas (chinchon
algebraico, barajas de funciones¢), dominds (de éareas, de ecuaciones¢), bingos (de numeros reales, de
operacionesg,), juegos de mesa (tres en raya algebraico, cuatro en raya polinémicog ), ruletas y dados.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

Las técnicas e instrumentos de evaluacion, se han definido por consenso en el departamento y se asocian a los
diferentes procedimientos que se han acordado para poder evaluar el grado de consecucion de los diferentes
criterios de evaluacion, y por tanto de los objetivos y de las Competencias Clave.
En este sentido, en cada actividad evaluable, de cada procedimiento realizado, se especificara el criterio o
criterios de evaluacion que se vayan a evaluar.
- Procedimiento 1: Pruebas sobre los contenidos adquiridos.
- Técnicas utilizadas: Rubrica / Escala de observacion / Entrevista / Prueba escrita.
- Instrumentos utilizados: Preguntas orales / Pruebas escritas / Pruebas practicas.
- Procedimiento 2: Trabajos y tareas.
- Técnicas utilizadas: Rubrica / Escala de observacion / Debate / Guién / Mural / Podcast /
Video / Presentaciones orales.
- Instrumentos utilizados: Trabajo individuales en casa / Trabajos grupales / Ejercicios
realizados en clase / Ejercicios en pizarra / Trabajos entregados a través de Moodle / Pruebas escritas con apoyo
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del cuaderno.
- Procedimiento 3: Observacién del profesor.
- Técnicas utilizadas: Portfolio / Rubrica
- Instrumentos utilizados: Cuaderno del alumnado / Participacion en clase / Cuidado de los
materiales / Colaboracién con el grupo / Trabajo en equipo / Ayuda mutua / Seguimiento de las indicaciones del
profesorado / Realizacion de tareas encomendadas / Presentacion de los trabajos en tiempo y forma.

J. Medidas de atencion ala diversidad

La atencién a la diversidad del alumnado, se contempla desde dos vias fundamentales: aquella dirigida al
alumnado con necesidades educativas especificas y la que atiende a las diversas aptitudes y ritmos de
aprendizajes en el aula.

La primera via se desarrolla en el marco del Plan Anual de Centro, coordinado desde el Departamento de
Orientacion, y tras la evaluacion inicial, que es, junto a los informes de transito, donde se detectan dichas
necesidades especiales.

En el segundo caso, afecta directamente al disefio de esta programacion didactica y la correspondiente de aula.
Una tercera opcion que complementa las anteriores es la optatividad, que se establece para dar respuesta a la
diversidad de intereses y necesidades del alumnado, y que permite la posibilidad de recorrer la etapa a través de
itinerarios no necesariamente homogéneos.

- Alumnado en desventaja social: El programa de libros gratuitos para la E.S.O. y los libros y cuadernos de los
gue dispone Departamento de Matematicas permiten atender las demandas de alumnado procedente de familias
€ONn escasos recursos econémicos.

- Alumnado con NEE: En coordinacion con el Departamento de Orientacion se elaboran las correspondientes
adaptaciones curriculares, que podran ponerse en practica en colaboracién con el profesorado de PT.

- Atencion a la diversidad de aptitudes y de ritmos de aprendizajes: Hay que entender la atencion a la diversidad
como un elemento de la practica docente diaria. Segun las necesidades de cada momento, ajustaremos nuestra
actuacion en el aula. Se trata, por tanto, de entender la actividad docente como un proceso en el que es preciso
ofrecer respuestas diferenciadas en funcién de los ritmos de aprendizaje (alumnado que presente dificultades de
aprendizaje, alumnado con adaptaciones curriculares significativas, alumnado que progresa con mayor rapidez
gque sus compafieros). Teniendo en cuenta las distintas actitudes en el trabajo cotidiano, procuraremos formar
pequefios grupos de alumnos y alumnas, cuya composicion puede variar también segun el tipo de tareas. De
esta forma, favoreceremos la coeducacion y facilitaremos nuestra intervencion en aquellos grupos que mas la
requieran. Segun el punto de partida de cada alumno, sus dificultades y capacidades, intentaremos, siempre en
la medida de lo posible, una ensefianza individualizada con estrategias y procedimientos que mejoren la
comprensién y la expresién. Esto no quiere decir que el alumno trabaje aislado: al contrario, resaltaremos la
funcion comunicativa del lenguaje con actividades basadas en la cooperacién (correcciones colectivas, puestas
en comun, agrupaciones flexibles, ubicacion en el aula junto algin alumno/a ayudante,etc.). En general, todos los
contenidos deberan adaptarse a las necesidades educativas, por lo que se utilizaran materiales de refuerzo y de
ampliacion: actividades variadas que permitan distintas modalidades de aprendizaje dirigidas tanto para alumnos
que tengan dificultades para alcanzar alguno de los objetivos como para alumnos que alcancen con facilidad
dichos objetivos. En esta linea podremos cambiar y/o aumentar las actividades en funcién de los intereses y
gustos de los alumnos. Asimismo, las actividades de investigaciébn programadas favoreceran el trabajo
auténomo, con un ritmo adecuado a las caracteristicas individuales, y los criterios de evaluacién se aplicaran
considerando todo lo expuesto: no podemos pretender que todos los alumnos adquieran los mismos niveles de
aprendizaje sobre la totalidad de los contenidos trabajados. Sera importante despertar la responsabilidad
personal del alumnado. El logro de los objetivos se conseguira siempre que se intente que el alumnado planifique
su aprendizaje, que realice tareas con ayuda y que no necesite estar asistido continuamente, que sepa buscar
materiales de trabajo y fuentes de informacién, que sea capaz de evaluar su propio progreso y que colabore en
clase y en trabajos cooperativos. Se trata de hacer una simulacién en clase de los procesos intelectuales que
estructuran los objetivos generales. Explicar y que el alumnado explique, preguntar y que el alumnado pregunte,
organizar, demostrar, etc. Es decir, utilizar una gama de situaciones en las que las operaciones mentales de la
repeticion, la conceptualizacién, la aplicacién, la exploracién, la movilizacion del repertorio cognitivo y la
resolucién de problemas sean un modelo simulado de las situaciones reales y de los procesos intelectuales y
afectivos que el alumnado debera realizar posteriormente en su vida cotidiana.

- Optatividad. Refuerzo de 4° ESO: Segun el articulo 17 de la Orden de 15 de Enero de Educacion Secundaria
Obligatoria, estos programas deben contemplar actividades y tareas especialmente motivadoras que busquen

alternativas metodolégicas al programa curricular de las materias objeto del refuerzo. Dichas actividades y tareas
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deben responder a los intereses del alumnado y a la conexién con su entorno social y cultural, considerando
especialmente aquellas que favorezcan la expresién y la comunicacion oral y escrita, asi como el dominio de la
competencia matematica, a través de la resolucion de problemas cotidianos. Asimismo, se respetara las
indicaciones de dicha normativa, sobre el nimero de alumnos matriculados, para que la atencion sea realmente
personalizada. Seran, preferentemente, los alumnos con dificultades en el area de Matematicas que a criterio del
equipo educativo del curso anterior, necesite un Refuerzo de Matematicas. En cuanto al grupo de refuerzo y dada
sus peculiaridades, se intentara hacer un seguimiento lo mas individualizado posible. Dadas las iniciales
caracteristicas del alumnado, se realizar4 una modificacion, no en cuanto a objetivos y contenidos, y si en lo
referente a metodologia y evaluacién, tratando de que sean activas e individualizadas. Dichas materias, tendran
en cuenta, para evaluar, los mismos criterios de evaluacion correspondientes al curso, con la misma
ponderacién.
- Programa de refuerzo para el alumnado que no promociona: El alumnado que no promocione de curso seguira
en caso necesario un conjunto de actividades, programadas y supervisadas por el profesorado del curso
correspondiente, con el fin de reforzar aquellas deficiencias que continlle manifestando, las cuales han dado
lugar a no superar la asignatura. El plan se desarrollara partiendo de la informacién obtenida en la evaluacion
inicial y de los informes personalizados de los alumnos. Una vez detectadas las carencias, se realizara lo
siguiente:
- Prestar una atencidn especial e interés por la motivacion del alumno, reforzando aquellas competencias,
contenidos y actitudes en las que haya mostrado dificultades en el curso anterior.
- Situarlos en el aula préximos al profesor, para poder realizar un mejor seguimiento y observacion de la
evolucién de su aprendizaje.
- En caso necesario, por carencias significativas, realizara un cuaderno de actividades basicas de refuerzo.
- En caso de suspender alguna prueba escrita, se entregara una fotocopia de la misma a los padres o tutores
legales del alumno, para que estén informados y puedan analizar los errores y aciertos cometidos.
-Programa de refuerzo pendientes: Los alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores, que por tanto,
tienen aprendizajes no adquiridos, seguirdn el plan de refuerzo recogido en la programaciéon del Departamento de
Matematicas. Dicho plan tendra en cuenta dos formas distintas de adquirir dichos aprendizajes:
- 1) Si el alumno/a supera el primer y segundo trimestre de la materia del afio que esté cursando, se
entendera que ya ha aprendido los contenidos del curso anterior.
- 2) PRUEBA ESCRITA + CUADERNILLO.

K. Actividades complementarias y extraescolares

Este afio, se va a intentar retomar la normalidad respecto a lo que las actividades extraescolares y
complementarias se refiere, siempre que las condiciones sanitarias lo permitan.
Se propone, por parte de los miembros del departamento, organizar dos actividades a lo largo del presente curso
académico:

- Actividad basada en la visita a los Reales Alcazares de Sevilla, en colaboracion con el departamento de
Lengua, prevista para el tercer trimestre.

- Actividad basada en la participacion en un taller educativo, organizado desde la Casa de la Ciencia de Sevilla,
denominado "Matematicas: Mas alla de la magia”, donde a través de la experimentacion directa, se descubrira
gue ciertos fenédmenos cotidianos pueden tener una explicacion basada en las Matematicas.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion

La evaluacién educativa trata de valorar los cambios que se han producido en el alumnado tras la intervencién
docente y de reconocer la eficacia de los métodos, las programaciones y los recursos empleados vy, a partir de
los resultados, tomar decisiones que favorezcan el proceso educativo. Por tanto, a lo largo del proceso docente y
, sobre todo, tras el analisis de los resultados en las distintas evaluaciones de los alumnos, los profesores
debemos plantearnos los cambios que consideremos oportunos en nuestra actuacién docente para poder de esta
manera modificar nuestra practica educativa, si asi lo consideramos necesario, para la mejora del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Estas revisiones se llevaran a cabo trimestralmente, bien en la Ultima reunién del
Departamento de cada trimestre o en la primera del siguiente. Se tratardn al menos, los siguientes puntos:
- Andlisis y valoracion por cada grupo de los resultados obtenidos en las evaluaciones. Como consecuencia
de este andlisis:
- Se revisard y ajustara, en su caso, la coordinacién de los profesores que imparten el mismo nivel.

- Se procedera a una secuenciacion de contenidos, si se considera necesario.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los
procesos matematicos, cientificos y tecnoldégicos como en los distintos ambitos de la actividad humana.

Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.

Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de
distintas clases de nimeros y la seleccién de los céalculos apropiados a cada situacion.

Identificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, graficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacién, analizar criticamente
las funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacidn para una mejor
comprension de los mensajes.

Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.

Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnoldgicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.

Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sisteméatica de alternativas, la precision en el
lenguaje, la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucién
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del analisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.

Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le
permita disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las
mateméticas.

10

Integrar los conocimientos matematicos en el conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las
distintas materias, de modo que puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica.

11

Valorar las matematicas como parte integrante de la cultura andaluza, tanto desde un punto de vista
historico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual. Apreciar el conocimiento
matematico acumulado por la humanidad y su aportacion al desarrollo social, econémico y cultural.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

N° item |item

1 Planificacién del proceso de resolucion de problemas.

2 Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numeérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

3 Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, blsqueda
otras formas de resolucion, etc.

4 Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

5 Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y en contextos
matematicos.

6 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7 Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacion de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque 2. Nimeros y algebra

N° item | item
1 Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccién. NUmeros irracionales.
2 Diferenciacién de niumeros racionales e irracionales. Expresién decimal y representacién en la recta real.
3 Jerarquia de las operaciones.
4 Interpretacion y utilizacion de los nimeros reales y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo la
notacién y precisidn mas adecuadas en cada caso.
5 Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo de expresion numérica.
Célculos aproximados.
6 Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.
7 Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucion de problemas de la vida cotidiana.
8 Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes sucesivos.
Interés simple y compuesto.
9 Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de identidades notables.
10 |Resolucion gréafica y algebraica de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas.
11 |Resolucién de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.
Bloque 3. Geometria
N° item | item
1 Figuras semejantes.
2 Teoremas de Tales y Pitdgoras. Aplicacién de la semejanza para la obtencién indirecta de medidas.
3 Razdn entre longitudes, areas y volimenes de figuras y cuerpos semejantes.
4 Origen, andlisis y utilizacion de la proporcién cordobesa.
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Contenidos

Bloque 3. Geometria

propiedades geométricas.

N° item |item
5 Resolucion de problemas geométricos frecuentes en la vida cotidiana y en el mundo fisico: medida y
calculo de longitudes, areas y volimenes de diferentes cuerpos.
6 Uso de aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensién de conceptos y

Bloque 4. Funciones

N° item | item
1 Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién analitica.
Analisis de resultados.
2 Estudio de otros modelos funcionales y descripcién de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicacién en contextos reales.
3 La tasa de variacién media como medida de la variacién de una funcién en un intervalo.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
N° item | item
1 Analisis critico de tablas y gréficas estadisticas en los medios de comunicacion.
2 Uso de la hoja de célculo.
3 Interpretacion, andlisis y utilidad de las medidas de centralizacion y dispersion.
4 Comparacion de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersion.
Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion. Introduccion a la correlacion.
5 Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso aleatorio.
6 Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.
7 Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en arbol.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion
de un problema.
Objetivos
1. Mejorar sus habilidades de pensamiento reflexivo y critico e incorporar al lenguaje y modos de
argumentacion la racionalidad y las formas de expresion y razonamiento matematico, tanto en los procesos
matematicos, cientificos y tecnolégicos como en los distintos a&mbitos de la actividad humana.
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucion de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAPL. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema, con
el rigor y la precision adecuados.

Criterio de evaluacion: 1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Planificacién del proceso de resolucion de problemas.
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
1.3. Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).
MAP2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.
MAP3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.
MAP4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes mateméticas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.2. Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por
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casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
MAP2. Utiliza las leyes matematicas para realizar simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Criterio de evaluacion: 1.4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, busqueda otras
formas de resolucién, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion.
MAP2. Se plantean nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problemay la realidad.

Criterio de evaluacion: 1.5. Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el andlisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprensién de propiedades geomeétricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
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Estandares
MAPL1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico-probabilistico.

Criterio de evaluacion: 1.6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de
problemas en situaciones probleméticas de la realidad.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, céalculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
5. ldentificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.5. Préactica de los procesos de matematizaciéon y modelizacion, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAPL. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas.
MAP2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.
MAP3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
MAPA4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
MAP5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

Criterio de evaluacion: 1.7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de larealidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

Objetivos
5. Identificar las formas y relaciones espaciales que encontramos en nuestro entorno, analizar las
propiedades y relaciones geométricas implicadas y valorar su belleza.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.5. Practica de los procesos de matematizacién y modelizacién, en contextos de la realidad y en
contextos matematicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Criterio de evaluacion: 1.8. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

Objetivos
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
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Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAP1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.
MAP2. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
MAP3. Distingue entre problemas y ejercicios y adoptar la actitud adecuada para cada caso.
MAP4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Criterio de evaluacion: 1.9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.
Objetivos
9. Manifestar una actitud positiva ante la resolucién de problemas y mostrar confianza en su propia
capacidad para enfrentarse a ellos con éxito, adquiriendo un nivel de autoestima adecuado que le permita
disfrutar de los aspectos creativos, manipulativos, estéticos, practicos y utilitarios de las matematicas.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.6. Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAP1. Toma decisiones en procesos de resolucién de problemas, de investigacién y de matematizacién o
de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Criterio de evaluacion: 1.10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.
Objetivos
8. Elaborar estrategias personales para el analisis de situaciones concretas y la identificacion y resolucion
de problemas, utilizando distintos recursos e instrumentos y valorando la conveniencia de las estrategias
utilizadas en funcién del andlisis de los resultados y de su caracter exacto o aproximado.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.3. Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los
resultados, comprobacién e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacién, busqueda otras
formas de resolucion, etc.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAPL1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Criterio de evaluacion: 1.11. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma autbnoma,
realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréficas,
recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden ala comprension de conceptos mateméaticos o a laresolucién de problemas.
Objetivos
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6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa 'y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones gréficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.
MAP2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
MAP3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.
MAP4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 1.12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa 'y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.7. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacidn de representaciones gréaficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos;
c) facilitar la comprensién de propiedades geomeétricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta
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Estandares
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
MAP2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de contenidos trabajados en el aula.
MAP3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico
y estableciendo pautas de mejora.

Criterio de evaluacion: 2.1. Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus

propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias

del &mbito académico recogiendo, transformando e intercambiando informacién.

Objetivos

2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
7. Actuar ante los problemas que surgen en la vida cotidiana de acuerdo con métodos cientificos y propios
de la actividad matematica, tales como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje,
la flexibilidad para modificar el punto de vista o la perseverancia en la blisqueda de soluciones.

Contenidos
Bloque 2. NiUmeros y algebra

2.1. Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion. Niumeros irracionales.
2.2. Diferenciacién de numeros racionales e irracionales. Expresion decimal y representacion en la recta
real.
2.3. Jerarquia de las operaciones.
2.4. Interpretacion y utilizacién de los nimeros reales y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo
la notacién y precision méas adecuadas en cada caso.
2.6. Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e irracionales), indica el criterio
seguido para su identificacion, y los utiliza para representar e interpretar adecuadamente la informacion
cuantitativa.
MAP2. Realiza los calculos con eficacia, bien mediante célculo mental, algoritmos de lapiz y papel o
calculadora, y utiliza la notacion mas adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, division y
potenciacion.
MAP3. Realiza estimaciones y juzga si los resultados obtenidos son razonables.
MAP4. Utiliza la notacion cientifica para representar y operar (productos y divisiones) con nimeros muy
grandes o muy pequefios.
MAP5. Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de nimeros reales, intervalos y
semirrectas, sobre la recta numérica.
MAPG6. Aplica porcentajes a la resolucién de problemas cotidianos y financieros y valora el empleo de
medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
MAP7. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e inversamente
proporcionales.

Criterio de evaluacion: 2.2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros y algebra
2.9. Polinomios: raices y factorizacion. Utilizacion de identidades notables.
2.10. Resolucién grafica y algebraica de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
MAPL1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.
MAP2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y divisién de polinomios y utiliza identidades notables.
MAP3. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacién de la regla de Ruffini.

Criterio de evaluacion: 2.3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros y algebra
2.10. Resolucion grafica y algebraica de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.
2.11. Resolucién de problemas cotidianos mediante ecuaciones y sistemas.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAP1. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado.

Criterio de evaluacion: 3.1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de
situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas, y aplicando,
asimismo, la unidad de medida méas acorde con la situacion descrita.
Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacién y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de niumeros y la seleccién de los célculos apropiados a cada situacion.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.1. Figuras semejantes.
3.2. Teoremas de Tales y Pitagoras. Aplicacion de la semejanza para la obtencidn indirecta de medidas.
3.3. Razon entre longitudes, areas y voliumenes de figuras y cuerpos semejantes.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL1. Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y técnicas apropiadas para medir angulos, longitudes,
areas y voliumenes de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de medidas.
MAP2. Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicion en figuras mas
conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas indirectas.
MAPS3. Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas y volimenes de triangulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver problemas geométricos, asignando
las unidades correctas.
MAP4. Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacion del teorema de
Pithdgoras y la semejanza de triangulos.

Criterio de evaluacion: 3.2. Utilizar aplicaciones informéticas de geometria dindmica, representando
cuerpos geométricos y comprobando, mediante interaccion con ella, propiedades geométricas.
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Objetivos
6. Utilizar de forma adecuada las distintas herramientas tecnolégicas (calculadora, ordenador, dispositivo
movil, pizarra digital interactiva, etc.) para realizar calculos, buscar, tratar y representar informaciones de
indole diversa y como ayuda en el aprendizaje.
Contenidos
Bloque 3. Geometria
3.6. Uso de aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension de conceptos y
propiedades geométricas.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAPL1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas relevantes (tridngulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y esferas) con una aplicacién informatica de geometria dinamica y
comprueba sus propiedades geométricas.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de
funcién que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una
gréafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.
Objetivos
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréficos, célculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacidn, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos
Bloque 4. Funciones
4.3. La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcién en un intervalo.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional, asociando las graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.
MAP2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién entre dos magnitudes para los casos de
relacién lineal, cuadrética, proporcional inversa y exponencial.
MAP3. Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (cortes con los ejes,
intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).
MAP4. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno, a partir del analisis de la grafica que lo
describe o de una tabla de valores.
MAPS5. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcion mediante la tasa de variacion media,
calculada a partir de la expresién algebraica, una tabla de valores o de la propia grafica.
MAPS6. Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, y exponenciales.

Criterio de evaluacion: 4.2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréficas que
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacién sobre su
comportamiento, evolucién y posibles resultados finales.
Objetivos
4. ldentificar los elementos matematicos (datos estadisticos, geométricos, gréaficos, calculos, etc.) presente
en los medios de comunicacion, Internet, publicidad u otras fuentes de informacion, analizar criticamente las
funciones que desempefian estos elementos matematicos y valorar su aportacion para una mejor
comprension de los mensajes.
Contenidos

Bloque 4. Funciones
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4.1. Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresion analitica.
Analisis de resultados.
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.1. Andlisis critico de tablas y gréficas estadisticas en los medios de comunicacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAP1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
MAP2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
MAP3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica, sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando tanto lapiz y papel como medios
informaticos.
MAP4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos sencillos, justificando
la decision.
MAPS5. Utiliza con destreza elementos tecnolégicos especificos para dibujar gréaficas.

Criterio de evaluacion: 5.1. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los
medios de comunicacion.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.1. Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAPL. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y la estadistica.
MAP2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y simulaciones.
MAPS3. Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos, graficos estadisticos y
parametros estadisticos.
MAP4. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

Criterio de evaluacion: 5.2. Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los pardmetros
estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios més adecuados
(lapiz y papel, calculadora, hoja de céalculo), valorando cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas.
Objetivos
2. Reconocer y plantear situaciones susceptibles de ser formuladas en términos matematicos, elaborar y
utilizar diferentes estrategias para abordarlas y analizar los resultados utilizando los recursos mas
apropiados.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.
5.2. Uso de la hoja de célculo.
5.3. Interpretacion, analisis y utilidad de las medidas de centralizacién y dispersion.
Competencias clave
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAPL. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una variable discreta o
continua.
MAP2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con variables discretas
y continuas.
MAP3. Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacién tipica, cuartiles,...), en
variables discretas y continuas, con la ayuda de la calculadora o de una hoja de célculo.
MAP4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias, mediante diagramas
de barras e histogramas.

Criterio de evaluacion: 5.3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la
vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinacion con técnicas de recuento como los
diagramas de arbol y las tablas de contingencia.

Objetivos
3. Cuantificar aquellos aspectos de la realidad que permitan interpretarla mejor: utilizar técnicas de recogida
de la informacion y procedimientos de medida, realizar el analisis de los datos mediante el uso de distintas
clases de nimeros y la seleccidn de los célculos apropiados a cada situacion.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.6. Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.
5.7. Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Diagrama en arbol.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAPL1. Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de
arbol o tablas de contingencia para el recuento de casos.
MAP2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos experiencias
aleatorias simultaneas o consecutivas.
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N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAP.1

Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

15

MAP.2

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de
problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

15

MAP.3

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

15

MAP.4

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones
en los datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

1,25

MAP.5

Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y
conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

1,25

MAP.6

Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en
situaciones probleméaticas de la realidad.

1,25

MAP.7

Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver
problemas de la realidad -cotidiana, evaluando la eficacia y
limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAP.8

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matemdtico.

MAP.9

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

MAP.10

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

1,25

MAP.11

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma
autonoma, realizando calculos numéricos, algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
mateméaticas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos
matematicos o a la resolucién de problemas.

MAP.12

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo exposiciones vy
argumentaciones de los mismos y compartiendo estos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

MAP.1

Conocer y utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto
con sus propiedades y aproximaciones, para resolver problemas
relacionados con la vida diaria y otras materias del ambito académico
recogiendo, transformando e intercambiando informacion.

12

MAP.2

Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y
propiedades.

12

MAP.3

Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas
utilizando ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.

11

MAP.1

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir
de situaciones reales, empleando los instrumentos, técnicas o
férmulas mas adecuadas, y aplicando, asimismo, la unidad de medida
mas acorde con la situacién descrita.

115
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MAP.2 Utilizar  aplicaciones informéaticas de geometria dindmica, 115
representando cuerpos geométricos y comprobando, mediante
interaccién con ella, propiedades geométricas.
MAP.1 Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo 8

de funcion que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de una grafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

MAP.2 Analizar informacién proporcionada a partir de tablas y graficas que 8
representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales,
obteniendo informacién sobre su comportamiento, evolucién vy
posibles resultados finales.

MAP.1 Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones 3,8
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando
informaciones que aparecen en los medios de comunicacion.

MAP.2 Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los 3,8
pardmetros  estadisticos mas usuales, en distribuciones
unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y
papel, calculadora, hoja de célculo), valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.

MAP.3 Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver 3,9
problemas de la vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en
combinacion con técnicas de recuento como los diagramas de arbol y
las tablas de contingencia.

D. Unidades didéacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas
NUumero |Titulo Temporizacién
1 Proporcionalidad 4 semanas
Ndmero |Titulo Temporizacién
2 Numeros Reales 4 semanas
NUmero |Titulo Temporizacién
3 Expresiones algebraicas 4 semanas
Numero |Titulo Temporizacion
4 Ecuaciones y sistemas 4 semanas
Numero |Titulo Temporizacion
5 Teoremas de Pitdgoras y Tales 4 semanas
Namero | Titulo Temporizacion
6 Figuras y cuerpos geomeétricos 4 semanas
Namero | Titulo Temporizacion
7 Funciones 3 semanas
Numero |Titulo Temporizacién
8 Funciones elementales 4 semanas
Numero |Titulo Temporizacién
9 Probabilidad 2 semanas
NUumero |Titulo Temporizacién
10 Estadistica 2 semanas
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E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Tras la realizacion de la evaluacion inicial, se observa que el alumnado que cursa esta materia, necesita, en
lineas generales, un refuerzo de contenidos elementales ya que han demostrado niveles muy basicos en
contenidos esenciales. Esto puede ser debido a que gran parte del alumnado que cursa la materia de
Matematicas Aplicadas de 4° de ESO, proviene de los cursos de PMAR, donde no se ha ahondado lo suficiente
en conceptos basicos para poder alcanzar los objetivos minimos del curso actual.
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F. Metodologia

A nivel de Departamento, nuestra metodologia tomard como base las estrategias metodolégicas para la materia
de Matemaéticas establecidas en el Anexo | de la Orden de 14 de julio de 2016, y se concretara en los siguientes
aspectos:

a) Tratamiento de los contenidos: A lo largo de toda la etapa, el tratamiento de los contenidos tomard como eje
los contenidos del Bloque:

Procesos, métodos y actitudes en Matematicas y se tendrén en cuenta las siguientes lineas generales:

- Los conceptos se abordaran desde situaciones preferiblemente intuitivas y cercanas al alumnado, afiadiendo
paulatinamente elementos de complejidad.

- La consolidacién de los contenidos se realizara de forma gradual y ciclica a lo largo de la etapa, apoyandose en
los conocimientos que ya poseen y planteando situaciones que permitan abordarlos cada vez desde perspectivas
mas amplias 0 en conexién con nuevos contenidos.

- Se trabajaran las estrategias de resolucién de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el
enunciado, trazar un plan o estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucion en el contexto del problema.

- Se buscara establecer conexiones con otras materias y con aspectos de la realidad social mas proxima para
poner de manifiesto el carcter instrumental de las matematicas.

- Se utilizaran de forma habitual, pero también controlada, las calculadoras y el software especifico, asi como
todos los recursos existentes en la red (aplicaciones multimedia, libros interactivos, repositorios de actividades,
plataformas educativas, etc).

- Se utilizaran juegos matematicos y materiales manipulativos, especialmente en el primer ciclo, aprovechando
su caracter motivador.

- Se utilizara la dimension histérica, social y cultural de las matematicas para, por una parte ayudar a la
comprension de los conceptos y, por otra, la realizacion de pequefios proyectos de investigacion realizados de
forma individual o colaborativa.

Por otra parte, cada bloque de contenidos, requerirA una metodologia especifica que expondremos a
continuacion:

- Bloque 1: Numeros y Algebra

- Se ampliara progresivamente el campo numérico y se estableceran relaciones entre distintas formas de
representacién numérica.

- Las operaciones basicas con los distintos tipos de nimeros se trabajaran tanto mediante algoritmos de lapiz
y papel como mediante un uso controlado y razonado de la calculadora y con la ayuda de software especifico.

- Se potenciara la capacidad de estimacién y calculo mental que facilite ejercer un control sobre los resultados
y posibles errores.

- En los primeros cursos se trabajara fundamentalmente la traduccion entre el lenguaje verbal y el algebraico,
centrandose en la lectura y simbolizacién a partir de los enunciados de cada problema.

- Se prestara especial atencion al trabajo con patrones y relaciones numeéricas.

- Las expresiones algebraicas y sus operaciones, asi como los algoritmos de resolucion de ecuaciones,
inecuaciones y sistemas se iran introduciendo de forma progresiva.

- Se tendréa especialmente en cuenta el caracter instrumental y practico del bloque, priorizando la resolucion
de problemas y la aplicacién a situaciones practicas sobre los ejercicios puramente procedimentales.

- Bloque 2: Geometria

- Se tomara como punto de partida la observacién del entorno, desarrollar una "mirada mateméatica" que nos
permitira encontrar elementos susceptibles de estudio geométrico.

- Deberan establecerse relaciones de la geometria con otros dmbitos: desde la naturaleza al disefio, con
especial atencion al arte, y en particular a la arquitectura, conectandola con el estudio del patrimonio artistico
andaluz.

- En todo momento se relacionaran los conocimientos geométricos con la resolucién de problemas, a través
de situaciones y planteamientos que requieran dibujar, medir, clasificar, modelizar o construir.

- Se dedicara especial atencion, sobre todo en los primeros cursos, al uso de materiales manipulables por su
interés a la hora de analizar propiedades y explorar relaciones.

- En el mismo sentido, se utilizardn progresivamente programas de geometria dindmica y otros recursos
digitales interactivos, que facilitan la motivacion del alumnado al permitirles interactuar con las figuras y cuerpos
geométricos y constituyen una herramienta imprescindible a la hora de construir, investigar y deducir
propiedades, formular conjeturas y validarlas.

- Se potenciara un enfoque interdisciplinar con la materia de Educacion Plastica y Visual.
- Bloque 3: Funciones

- En un primer momento, en este bloque se estudiaran las relaciones entre variables y su representacién
mediante tablas, gréaficas, procurando proponer ejemplos reales extraidos de los medios de comunicacion o
Internet.

- Posteriormente, se tratara de que los estudiantes sean capaces de distinguir las caracteristicas de las
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funciones elementales, con objeto de modelizar situaciones reales. Los distintos tipos de funciones se iran
introduciendo gradualmente a lo largo de la etapa.

- El estudio de las funciones y su representacion grafica se orientara hacia situaciones practicas, lo mas
cercanas posibles a la vida cotidiana 0 a fendmenos sociales y ambientales que interesen o afecten al alumnado.

- Especial interés tendrd en este blogue el enfoque interdisciplinar con materias como Ciencias Sociales,
Economia, Geografia, Ciencias de la Naturaleza, Fisica y Quimica o Biologia.

- Se utilizard software especifico que facilite la representacién gréfica de funciones y permita estudiar y
analizar sus propiedades.

- Bloque 4: Estadistica y Probabilidad

- En un primero momento, la Estadistica se abordara como una herramienta para interpretar la informacion
contenida en graficos y tablas presentes en los medios de comunicacion, internet o en la publicidad, poniendo asi
de manifiesto el valor de los contenidos que se van a estudiar.

- Progresivamente, en los distintos niveles, se llevard a cabo todo el proceso de un estudio estadistico,
abordando la planificacién para la recogida de la informacién, la utilizacion de técnicas de recuento y formas de
agrupacion de datos, la presentacién mediante graficos, y, finalmente, la obtencién de valores representativos
gue permiten sacar conclusiones acerca del fenémeno estudiado.

- Se utilizaran ejemplos préacticos, empezando con propuestas sencillas cercanas a la realidad del alumnado
para, posteriormente, profundizar con ejemplos relacionados con las distintas areas del curriculum o con
fenémenos sociales de su interés.

- En cuanto a la probabilidad, se abordara en los primeros cursos mediante una aproximacion natural al
estudio de fendmenos aleatorios sencillos, basada en simulaciones con material manipulable o con ordenador,
para posteriormente ir realizando una formalizacion progresiva.

- En este bloque es fundamental el uso tanto de calculadoras como de software especifico (hojas de calculo),
bien para tratar y representar conjuntos de datos, bien para simular experimentos, evitando tareas repetitivas y
complejas que no contribuyen a la comprension de las ideas ni a la obtencién de conclusiones sobre los
fenémenos estudiados.

b) Tipos de actividades: El disefio y desarrollo de las actividades constituye una de las tareas mas importantes
qgue debemos realizar como docentes, ya que constituyen la puesta en practica, de forma activa y ordenada, de
las propuestas metodoldgicas, orientadas a la consecucion de los objetivos y a la adquisicion de las
competencias basicas. La complejidad del proceso de ensefianza-aprendizaje requiere que utilicemos distintos
tipos de actividades, que, en lineas generales, podriamos clasificar de la siguiente forma:

- Atendiendo a su secuenciacién: Tanto si se trata de desarrollar una unidad didactica, como de llevar a cabo
una tarea de mayor o menor complejidad, deberemos plantear:

- Actividades de Inicio: en las que enfocamos los contenidos a tratar, recogemos las ideas previas del
alumnado, generamos predisposicion hacia la participacion, etc.

- Actividades de Desarrollo: en las que los contenidos se formalizan, en mayor o menor medida, se afianzan
las técnicas y algoritmos y se aplica lo estudiado, preferentemente en un contexto de resolucion de problemas.

- Actividades de Cierre o consolidacion: constituyen el bloque de tareas finales de cada unidad, en las que se
buscara dar significado y funcionalidad a los contenidos trabajados.

- Atendiendo a los distintos ritmos de aprendizaje: Hemos de tener en cuenta igualmente, que dentro del aula
hay una diversidad natural del alumnado segln sus propios estilos y ritmos de aprendizaje. De ahi que debamos
planificar también:

- Actividades de refuerzo: Para el alumnado que presenta dificultad ante la tarea, buscando estrategias que
nos permitan adecuarnos a su estilo o ritmo de aprendizaje.

- Actividades de ampliacion: Para el alumnado que realiza con facilidad las tareas comunes propuestas,
aumentando progresivamente el nivel de dificultad, de forma que se le permita profundizar en los contenidos
estudiados. Atendiendo a los procesos de pensamiento requeridos.

- Actividades de reproduccion y mecanizacién, mayormente rutinarias, que permiten afianzar los contenidos y
destrezas estudiados.

- Actividades de conexidn: apoyadas en las anteriores, conducen a situaciones de resolucién de problemas
gue ya no son de mera rutina, pero que adn incluyen escenarios familiares o casi familiares.

- Actividades de reflexion: requieren que el alumnado planifigue y aplique sus propias estrategias a la
resolucion de problemas mas complejos, que contengan elementos y situaciones menos usuales. Podran usarse
en esta linea, las rutinas de pensamiento.

G. Materiales y recursos didacticos

A lo largo del curso haremos uso de los siguientes materiales y recursos:
- Libro de texto: Matematicas Aplicadas 4° de ESO. Ed. SM.
- Material complementario de los libros de texto propuestos por la editorial, tanto en formato impreso como
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digital: lecturas, prensa y matematicas, adaptaciones curriculares, solucionarios.
- Material manipulable: cuerpos geométricos, tangrams, pentominés, dominos variados, etc.
- Material de dibujo: regla, escuadra, cartabon, transportador de angulos, compas.
- Recursos tecnoldgicos:

- Calculadoras.

- Ordenadores de las aulas con aplicaciones ofimaticas y software especifico de matematicas, haciendo

especial hincapié en el uso de Geogebra.

- Pizarra digital en las aulas que disponen de ella.

- Plataforma Moodle.

H. Precisiones sobre la evaluacién

La evaluacion estard basada en las competencias. Sera continua, formativa e informativa. En este sentido el
estudiante debera conocer de antemano qué va a hacer, por qué lo va a hacer y como va a ser evaluado lo que
hace.
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Anexo programacion 4° ESO Matematicas Aplicadas |

uUs:
u4: Teoremas UG6: Figuras y u7: us:
F . Funciones
unciones ¢ jementales

. . us:
U1: u2: ue: u10:

abilidad Estadistica

N° Criterio Denominacién Ponderacién % Proporcion Nimeros EXP'®SION® Ecuaciones  de cuerpos
alidad Reales y sistemas Pitagorasy geométricos

algebraicas

Tales
MAPI.1 Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema. 1,5 X X X X X X X X X

MAPI1.2 U’tilizar procesos de razonamiento y estrategi.as de resolgcic’)n de problemas, realizando los 15 X X X X X X X
célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

MAP1.3 Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos, 1,5 X X X X X X X X X X
valorando su utilidad para hacer predicciones.

MAP1.4 Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras 125 X X X
preguntas, otros contextos, etc. ’

MAP1.5 Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

1,25 X

MAPI1.6 Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacién de problemas 1,25 X
en situaciones problematicas de la realidad.

X
X
X

MAP1.7 Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos.

MAPI1.8 Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. 1 X

MAP1.9 Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas. 1

X[ X[ X[ X

MAP1.10 Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras. 1,25 X X

MAPI1.11 Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones

" S ; ) N ; 1 X X X X
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprensioén de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

MAPI1.12 Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras 1 X X
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo estos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

MAP2.1 Conocer y utilizar los distintos tipos de niimeros y operaciones, junto con sus propiedades y
aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida diaria y otras materias del 12 X
ambito académico recogiendo, transformando e intercambiando informacion.

MAP2.2 Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades. 12 X X

MAP2.3 Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando ecuaciones de distintos
tipos para resolver problemas.

MAP3.1 Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas a partir de situaciones reales,
empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas, y aplicando, asimismo, la 11,5 X X X
unidad de medida mas acorde con la situacion descrita.

MAP3.2 Utilizar aplicaciones informaticas de geometria dinamica, representando cuerpos geométricos y
comprobando, mediante interaccion con ella, propiedades geométricas.

MAP4.1 Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, determinar el tipo de funcion que puede
representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a partir de una grafica, de 8 X X
datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la expresion algebraica.

MAP4.2 Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen relaciones
funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacion sobre su comportamiento, 8 X
evolucion y posibles resultados finales.

MAPS5.1 Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azar y la
estadistica, analizando e interpretando informaciones que aparecen en los medios de 3.8 X X
comunicacion.

MAPS5.2 Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas
usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios mas adecuados (lapiz y papel,
calculadora, hoja de calculo), valorando cualitativamente la representatividad de las muestras
utilizadas.

3.8 X

MAPS5.3 Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida cotidiana,
utilizando la regla de Laplace en combinacién con técnicas de recuento como los diagramas de 3.9 X
arbol y las tablas de contingencia.




